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Charakteristika spole¢nosti

Pocet zaméstnanci: 18
Obor: Architektonicky atelier
Nejvyznamnéjsi zakaznici:
Bouygues CR

CEZ, as.

Hochtief - VSB, a.s.
Hochtief Development
Philipp Morris, a.s.
Metrostay, a.s.

ORCO Group, a.s.

Interma, a.s.

Skanska, a.s.

Projekt
OS Vivus Uhfinéves

Komercni polyfunkéni centrum

se supermarketem, kavarnou, drogerif,
restauracemi a dalSimi obchodnimi plochami
véetné parkovisté a zpevnénych ploch.

Rozsah projektu: 21 bytovych domd
Podlazi: 4-6 NP, 1 PP

Pocet bytovych jednotek: 1060
Dispozice bytovych jednotek: 1+kk — 5+kk

Hruba podlazni plocha: 90 100 m?
Kancelarské plochy: 70 m?

Plocha prodejen a supermarketl: 2 300 m?
Plocha restauraci a kavaren: 525 m?

Pocet parkovacich mist: 1240

Odhadovana investice: 2 mld. K¢

Vystavba bude rozdélena do 6 stavebnich etap.
Doba vystavby kazdé etapy bude 18 mésict.
Predpokladané zahdjeni vystavby: 03/2012

GenerdlInf projektant a architekt - dis architekti
inZenyfi, s.r.o.

OS Vivus Uhfinéves

SpolecCnost dis architekti inZenyfi
pouzivd Revit Architecture jako
hlavni ndvrhovy nastroj u viech
novych projektt a nasazuje Revit
Structure pro tvorbu vykrest nosnych

konstrukci.

dis architekti inZenyfi, s.r.o., je rozsiteny
architektonicky ateliér s architekty

a inZenyry, ktefi uzce spolupracuji v pribéhu
viech fazi vyvoje projektu. Na trhu plsobf

od roku 1995. Rozsah jejich préce zac¢ind
pripravou koncepce, pfes vyvoj a Fizeni projektu
az po dohled nad stavebnimi pracemi. Jejich tym
je schopen zajistit projekty z oblasti rodinné

a bytové vystavby, administrativnich komplext
¢i izemnich celkd. Poc¢atky pouZivani softwaru
spole¢nosti Autodesk datuje pan Minka,
jednatel spole¢nosti dis, do roku 1995, kdy
zacali béhem studif pracovat s AutoCADem
verze 12 a zacali vyvijet svoje vlastni LISP
aplikace, které vylepSovaly funkce zédkladniho

AutoCADu. Se zaloZenim a rozvojem spolec¢nosti
dochézelo i ke zméndm projekéniho softwaru,
kdy firma pracovala po pomérné dlouhou dobu

i s konkuren¢nf aplikaci. Ke zméné doslo v roce
2009, kdy bylo nutné tiplné zménit technologii

a prejit z 2D projektovéni ke 3D. Dlvodl

k pfechodu bylo hned nékolik. di5 je spole¢nost,
kterou bavi nové technologie a podle jejich
prizkumu je feSeni od spole¢nosti Autodesk
nejpokrocilejsi ze viech v soucasnosti nabizenych
alternativ. Hlavnim diivodem ale byla potfeba
zefektivnéni vytvareni projektové dokumentace,
kterou do té doby tvofili klasickymi postupy -
2D kreslenim.

Autodesk’



V ateliéru dis je Revit Architecture povaZzovén
za Spicku mezi aplikacemi pro projektovani a navrh
pozemnich staveb.

Aplikace vyuZzivajici plnohodnotny BIM, jako jsou
Revit Architecture a Revit Structure, umoznujf
zaméstnancum ateliéru opustit ,tahani car”

a vénovat se navrhovéni a designu pozemnich
staveb, jak uvadi Tomds Minka, jednatel
spole¢nosti. Ackoliv je Revit Architecture

ve firmé postupné nasazovén od roku 2009, neni
momentdlné mozné zcela jednoznacné fici, o kolik
se produktivita firmy zvysila, a to kv(li tomu,

Ze firma pracuje na dlouhodobych zakézkach,
které jsou mnohdy rozpracovény jesté v pvodnim
2D software. Nasazovani Revitu Architecture

a v soucasnosti i Revit Structure navic probihd
relativné pomalu vzhledem k nedostatku malych
¢i stfedné velkych projektd, které jsou vhodné

Autodesk:

jako pilotni projekty. Nicméné jiz ted hodnotf

dis Revit Architecture jako aplikaci z hlediska
budouciho vyvoje velmi perspektivni a projektanti,
ktefi Revit ovladaji na vysoké trovni, jsou schopnf
dokumentaci generovat mnohem rychleji nez

pfi pouZziti 2D.

»Pro pfipravu dokumentace na trovni DSP

u rodinného domu uz nenf tfeba nékolikatydennf
prace, ale Ize ji zpracovat fadové ve dnech,” fika
Jakub Novotny, architekt zodpovédny za chod
aplikace Revit Architecture v dis.

Nejzdsadnéjsim projektem z pohledu nasazenf
Revit Architecture a Revit Structure je projekt
bytového komplexu OS Vivus Uhfinéves.

Spole¢nost dis je architektem a zéroven
generalnim projektantem celého projektu.

Jednd se o 21 bytovych domi o celkové vymére
87 200 m? obytnych ploch. Jednotlivé objekty

se sklddaji z cca 8o rdiznych moduld, které jsou

v Revitu modelovany separatné, z nich jsou pak
skldddna podlazi a celé objekty. Jednim z hlavnich
ddvodd, proc je projekt zpracovévan v Revit
Architecture, je potfeba pomérné presnych
vykazl prvkd a hmot, ¢eho? Ize v redlném

Case dosahnout pouze s vyuzitim 3D BIM
technologie. Samoziejmé, Ze se vyuZivd i viech
ostatnich vyhod, které BIM nabizi - vzdy aktudlni
dokumentaci, kontrolu nad vystupy, moznost
vytvofit fez kdykoliv a kdekoliv v projektu a dalsi.

Projekt takového rozsahu je narocny

na koordinaci, a to nejen profesi, ale i samotného
stavebniho projektovani. S asistenci Revitu

se stala otdzka kontroly stavebnich ndvaznosti

a architektonickych detaild daleko jednodussi
a pfedevsim nazornéjsi.

Jakub Novotny
architekt

Autodesk, AutoCAD, Revit a DWG jsou registrované ochranné znamky nebo ochranné znamky spole¢nosti Autodesk, Inc., a jejich pobocek

a dcefinych spole¢nosti ve Spojenych statech a nékterych dal3ich zemich. V3echny ostatni nazvy znacek, produkti nebo ochrannych znamek
nélezi pFislusnym majitelim. Spole¢nost Autodesk si vyhrazuje pravo kdykoli bez upozornéni pozménit nabidku, specifikace a ceny svych
produktd a sluzeb a nezodpovida za typografické nebo grafické chyby, které se mohou v tomto dokumentu vyskytnout.
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